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Kompetencje medialno-spoleczne staly sie nieodzownym elementem wspéblczesnej
edukacji i pracy z mlodzieza, szczegdlnie w KkonteksScie wyzwan zwigzanych
z wykluczeniem spolecznym. Wraz z dynamicznym rozwojem technologii oraz
szerokim dostepem do mediéw cyfrowych, mlodzi ludzie musza nauczy¢ sie nie tylko
efektywnego korzystania z narzedzi, ale takze krytycznego mys$lenia, $wiadomego
tworzenia tresci i odpowiedzialnego odbioru informacji.

W publikacji skupili$émy sie na prezentacji dobrych praktyk z Polski i Wloch, ktére
pokazuja, jak technologia, media oraz sztuczna inteligencja moga wspieraé rozwdj tych
umiejetnosci. Zebrane przyklady ilustrujag, w jaki sposéb nowoczesne podejs$cia
i innowacyjne metody moga inspirowaé¢ mlodziez do odkrywania swoich mozliwos$ci
oraz budowania umiejetnosci, ktéore maja wplyw na ich rozwdj osobisty, spoleczny
i zawodowy.

W niniejszej publikacji zgromadzono doswiadczenia zaréwno bezposrednich
realizatoréw projektéw, jak i ekspertéw w dziedzinie edukacji medialnej. W celu
uporzadkowania materialéw zastosowano formularz ankiety jakosciowej, ktory
pozwolil na usystematyzowanie odpowiedzi oraz uchwycenie kluczowych aspektéw
realizowanych dzialan. Ankietowani mieli mozliwos¢ wybierania pytan, na Kktére
odpowiadali, co pozwolilo im skupi¢ sie na obszarach, w ktérych posiadaja szczegdlna
wiedze i doswiadczenie. Dzieki temu publikacja jest nie tylko zbiorem przykladéw
praktycznych dzialan, ale réwniez Zrédlem inspiracji i wskazéwek dla innych, ktérzy
chcieliby rozwijaé¢ kompetencje medialno-spoleczne wéréd mlodziezy.

Czego dowie sie czytelnik?

e Jakie metody i narzedzia sa najbardziej skuteczne w nauczaniu kompetencji
medialnych.

e Jakie sg najlepsze przyklady dzialan i projektéw edukacyjnych.

e Jakie wyzwania wystepuja w nauczaniu mlodziezy z trudnosciami edukacyjnymi.

e Jakie rozwigzania warto stosowac.

e Jakie rekomendacje majg praktycy dla innych edukatoréow i instytucji.




Organizacje, ktéore podzielily sie swoimi dobrymi praktykami, zostaly starannie
wybrane przez partneréw projektu podczas wizyt studyjnych w Polsce i Wloszech.
Proces selekcji odbywal sie we wspolpracy z ekspertami wspierajacymi projekt, ktérzy
pomagali zidentyfikowaé instytucje wyrdzniajace sie innowacyjnym podejsciem do
nauczania kompetencji medialnych.

Publikacja powstala w ramach projektu ,Cyfrowi mlodzi obywatele dla przyszlego
spoleczenstwa dzieki Erasmusowi” realizowanego przez Fundacje Pro Cultura
z Polski oraz Sieé¢ Novareckon z Wloch. Projekt zostal sfinansowany ze $srodkéw Unii
Europejskiej. Wiecej o inicjatywie na kolejnych stronach.

LUKASZ SZCZEPANCZYK
KOORDYNATOR PROJEKTU
FUNDACIJA PRO CULTURA
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Projekt ,Digital Youth Citizens for Future Society Thanks to Erasmus” (Cyfrowi
mlodzi obywatele dla przyszlego spoleczernstwa dzieki Erasmusowi) byl realizowany
w ramach programu Erasmus+, w akcji KA210-YOU — Male Partnerstwa na Rzecz
Mlodziezy, i otrzymal dofinansowanie w wysokosci 60 000 euro. Partnerami projektu
byly Fundacja Pro Cultura z Polski oraz wloska organizacja Novareckon, ktére
wspolnie realizowaly dzialania skierowane do edukatoréw, nauczycieli, treneréw,
terapeutéw i innych specjalistéw pracujacych z mlodzieza zagrozong wykluczeniem
spolecznym.

Celem projektu bylo wsparcie profesjonalistow w rozwijaniu kompetencji medialnych
i cyfrowych mlodziezy poprzez wymiane doswiadczen, analize dobrych praktyk oraz
opracowanie innowacyjnych narzedzi edukacyjnych. Partnerzy skupili sie na
przekazywaniu wiedzy i dostarczaniu praktycznych rozwiazan, ktére moglyby bydé
wdrazane w codziennej pracy z mlodymi ludZmi.

Dzialania projektowe obejmowaly wizyty studyjne w Polsce i we Wloszech, podczas
ktérych uczestnicy mieli okazje zapoznad sie z funkcjonowaniem instytucji pracujacych
z mlodzieza oraz ich podejsciami edukacyjnymi. Przeprowadzono réwniez spotkania
z udzialem ekspertow, konsultacje online oraz desk research, ktérych wynikiem bylo
opracowanie katalogu rekomendacji, dobrych praktyk dotyczacych skutecznych metod
nauczania kompetencji medialnych. Szczegélng uwage zwrdcono na wykorzystanie
nowoczesnych technologii, takich jak gamifikacja, storytelling czy narzedzia
multimedialne, ktére angazuja mlodziez i pozwalaja uczy¢ sie poprzez praktyczne
doswiadczenia.

Publikacja, bedaca efektem projektu, zawiera zebrane dobre praktyki, innowacyjne
rozwigzania oraz rekomendacje opracowane na podstawie doswiadczen partneréw
i uczestnikéw. Jej celem jest wsparcie nauczycieli, pedagogéw, animatoréw kultury,
pracownikéw socjalnych i terapeutéw w pracy z mlodzieza oraz inspirowanie ich do

wdrazania nowoczesnych metod edukacyjnych w swoich dzialaniach.
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Prosze opisaé swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza
zagrozong wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych.

Doswiadczenie w pracy z mlodzieza, zagrozong wykluczeniem oraz w nauczaniu

kompetencji medialnych:

e Dyrektor Zespolu Oswiatowego w Starych Kobialkach w latach 1994 - 2016

¢ Dyrektor Centrum Uslug Wspdélnych Gminy Stoczek Lukowski w latach od 2020

e Prezes Fundacji Miedzynarodowej Integracji Gospodarczej i Kulturalno -
Turystycznej  od roku 2014

Zadania:

e organizacja i tworzenie warunkéw do edukacji formalnej, dla uczniéw szkoly
podstawowej;

e realizacja projektow edukacyjnych i spolecznych dla dzieci i mlodziezy w ramach
edukacji pozaformalnej;

e dzialalno$é¢ edukacyjna, wydawnicza, reklamowa, szkoleniowa, dokumentacyjna
i badawcza;

e organizacja szkolen, prelekcji, seminariéw, kurséw, konferencji, targéw, kongresow,
sympozjow, warsztatow, imprez publicznych, festiwali, konkurséw, plebiscytéw,
happeningéw, pokazéw filmowych, spektakli teatralnych, spotkan, wystaw, gield,
wycieczek, a takze innych form dzialalnosci;

e prowadzenie dzialalnosci informacyjnej i promocyjnej;

e opracowywanie badan, raportéw, opinii, ekspertyz, strategii, programéw, projektow
gospodarczych, kulturalnych, turystycznych, ekologicznych, energetycznych,
archeologicznych, oswiatowych i spolecznych;

e realizacja projektéw o zasiegu lokalnym, regionalnym, ogdlnopolskim
i miedzynarodowym;

* nawigzywanie kontaktow i wymiana doswiadczen z innymi organizacjami

i instytucjami.

W ramach swojej dzialalno$ci ponad 1000 oséb mlodziezy uczestniczylo w 75

projektach edukacyjnych, kulturalnych i spolecznych w ramach Programoéw: Réwnad
Szanse, POWER, Erasmus+, Miedzynarodowa Wymiana Mlodziezy, Polsko — Litewski
- Fundusz Wymiany Mlodziezy i Polsko — Ukrairiska Rada Wymiany Mlodziezy.



Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczesciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Metody edukacyjne

® burza mdézgow - traktowana jako dyskusja, w celu szerokiej wymiany przez mlodziez

swoich opinii, komentarzy, odnoszacych sie do okreslonego zagadnienia lub problemu;

e drama - jest to spontaniczne wchodzenie, wczuwanie sie w okreslong sytuacje;

¢ debata - forma dyskusji nad wybranym tematem wg okreslonego scenariusza;

¢ dyskusja - wspdlne omawianie okreslonej sprawy lub problemu;

¢ mapa mysli — okreslenie w formie skojarzen, zdefiniowanie pojec, probleméw, zjawisk;

e webquest — korzystanie z internetowych materialéw Zrédlowych — praca zespolowa

iind.

® quiz — zadawanie pytan w celu sprawdzenia wiedzy mlodziezy na okreslony temat;

¢ internetowe umozliwiajace realizacje zadania.

Narzedzia: gry, testy, quizy, grafiki, filmy video, zdjecia, prezentacje multimedialne
i diagramy.

Mlodziez eksploruje zagadnienie poprzez aktywne uczestnictwo. Kazdy mlody czlowieka
pelni jedng z dwéch rél: dziennikarza lub osoby udzielajacej wywiadu. Z jednej strony
musi stworzy¢ pytania jakie zada, a z drugiej strony, jako udzielajgcy wywiadu musi
przemysle¢ swoja odpowiedZ na dany temat. Dziennikarze tworza przy tym notatki.
W czasie ewaluacji zadajemy pytania o odczucia, wrazenia dziennikarzy, jak i osoby
udzielajace wywiadéw.

Czy mozesz podaé przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych?

Jako przyklad konkretnego projektu i dzialari — EcolLogiczni 2022 w ramach Programu
Erasmus+. W projekcie odbylo sie m.in. szereg debat, w tym debat eksperckich, filmow
edukacyjnych, konferencji ekologicznych, prezentacji multimedialnych oraz konkurséw.
Do wspdltworzenia projektu zostaly zaproszone organizacje partnerskie z Wloch,
Slowacji, Turcji i Hiszpanii, zajmujgce sie m.in. wyzwaniami zwigzanymi z edukacja
medialng w nowej rzeczywistos$ci spolecznej. Projekt w zakresie edukacji medialnej mial
na celu ksztaltowanie umiejetnosci analizy, oceniania, wartoSciowania oraz tworzenia
komunikatéw medialnych, a przede wszystkim edukowanie w wymiarze wartosci i dzialan

czlowieka.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?




Najwickszym wyzwaniem, jest umiejetne wlaczanie mlodziezy o specjalnych potrzebach
edukacyjnych w realizacje dzialaii projektowych. W naszych projektach mlodziez
o specjalnych potrzebach edukacyjnych wlaczana jest w organizacje aktywnosci online,
w tym prowadzenie spotkan i dyskusji, tworzenie dokumentacji zdjeciowej i filmowej
z dzialan projektowych.

W jaki sposob oceniasz wlasne kompetencje medialne oraz skuteczno$é stosowanych

metod nauczania?

Oceniam na poziomie dobrym, wystarczajacym, by rozwija¢ u mlodziezy kompetencje
i umiejetnosci w zakresie edukacji medialnej. Stosowane metody i narzedzia pozwalajg
w pelni osiggnad cele i rezultaty okreslone w projektach.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli,

aby efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wsréd mlodziezy?

We wspédlczesnym spoleczenstwie, zdominowanym przez media spolecznosciowe wzrasta
potrzeba edukacji medialnej. Chodzi tu gléwnie o umiejetne z nich korzystanie, odréznianie
zrodel wiarygodnych od falszywych, traktowania mediéw do poznawania prawdy. Jest pilna
potrzeba wsparcia treneréw i nauczycieli w zakresie zarzadzania sytuacjami kryzysowymi
w mediach, kreatywnego tworzenia mediéw i Kkrytycznego spojrzenia na media
na plaszczyznie odbiorcy.

Czy Kkorzystasz z zasobéw, materialéw edukacyjnych, dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajow? Jesli tak, jak wplywajg one na Twoja prace?

Tak, czesto korzystam z zasobdow, materialéw i dobrych praktyk naszych partneréw
projektowych z Turcji, Holandii, Portugalii, Litwy, Wloch, Slowagcji i Islandii. Wplywaja na
jako$¢ mojej pracy i odnosza sie gléwnie do merytorycznego tworzenia prezentacji,

warsztatow, symulacji, sesji, e-learningu i coachingu.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé¢ nauczanie kompetencji medialnych
do indywidualnych potrzeb uczniéw?

Istnieje wiele strategii realizacji edukacji medialnej w odniesieniu do indywidualnych
potrzeb uczniéw. Dla mnie najwazniejsze jest stosowanie atrakcyjnej strategii przekazu,
by odpowiednio trafila do odbiorcy, by m.in. spotkania, przekaz medialny, zajecia,

spontanicznie eksplorowaly otaczajaca nas rzeczywistosc.




Jakie sa Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania kompetencji medialnych na
rozwdj mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

Poprzez obserwacje poglebily sie moje przekonania, ze edukacja medialna odgrywa
coraz wiekszg role, pozwalajacg skutecznie i bezpiecznie uzywaé mediéw. Korzystanie
z informacji, wykorzystywanie jej, krytyczne ocenianie i tworzenie tresci medialnych
wymaga odpowiednich kompetencji i umiejetnosci, ktéore powinniSmy przez cale zycie
rozwijac.

Jakie rekomendacje mialby$/mialaby$ dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca
wdrozy¢ lub usprawnic¢ programy nauczania kompetencji medialnych?

Nalezy mieé na uwadze, ze edukacja medialna wymaga od treneréw i nauczycieli,
organizacji indywidualnego podejScia do odbiorcy na plaszczyZznie tworzenia
i wykorzystywanie mediéw dla ich wlasnego i wspélnotowego uzytku.




FILOS FORMAZIONE SOCIETA COOPERATIVA / NOVA A.P.S.

& C IMIE, | NAZWISKO: ALEX DIDINO ) @ ( WWW.FILOSFORMAZIONE.IT )

Prosze opisaé swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza
zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu umiejetnosci medialnych.

Jestem antropologiem kulturowym z wyksztalcenia i ucze historii, zachowan spolecznych

oraz orientacji zawodowej w kursach dla operatorow systemoéw grzewczych
i hydraulicznych, operatoréw mechanicznych oraz w branzy wellness i fryzjerskie;j.
W przeszlo$ci udzielalem réwniez wsparcia indywidualnego i w malych grupach.
Uczniowie w moich klasach to czesto mlodziez z trudnosciami w nauce i specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi oraz/lub pochodzaca z $rodowisk ekonomicznie, edukacyjnie
i spolecznie zmarginalizowanych.

Jakie metody i narzedzia dydaktyczne stosujesz najczesciej w nauczaniu umiejetnosci
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Oprécz standardowych materialéw audiowizualnych zaczalem uzywaé narzedzi
wspierajacych nauke oraz narzedzi oceny wiedzy, takich jak Kahoot. Kiedy to mozliwe,
wykorzystuje telefony komorkowe i komputery do wsparcia badan i pracy nad projektami.
W celu tworzenia namacalnych rezultatow prowadze uczniéow w korzystaniu z réznych
platform i oprogramowania, takich jak Canva, AutoCad, SketchUp oraz Europass do
tworzenia CV. W kontekscie edukacji zorientowanej na praktyke uzycie narzedzi
multimedialnych ulatwia zaangazowanie i pozwala uczniom na realizacje zdobytych
umiejetnosci w gotowych produktach.

Czy mozesz podac¢ przyklady konkretnych dzialan lub projektéow, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w nauczaniu umiejetnosci medialnych?
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Podczas sesji orientacyjnych z pierwszorocznymi uczniami kursu dla operatoréow
systeméw grzewczych i hydraulicznych poprosilem uczniéw o zbadanie potrzeb
nauczycieli i uczniéw w naszej szkole poprzez nagrywanie wywiadéw. Na podstawie
tych badan szukali oni mozliwych rozwiazan dla zidentyfikowanych probleméw i tworzyli
prezentacje przy uzyciu narzedzi medialnych, ktére uznali za najbardziej skuteczne.
Oprécz klasycznych dokumentéw Google, prezentacje byly tworzone w Canva, rysunki
w AutoCad, a plany pomieszczen w SweetHome3D. W niektérych przypadkach
projektowali nawet loga do dekoracji wewnetrznych.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania umiejetnosci medialnych mlodziezy
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Jednym z trudnych aspektéw zwigzanych ze strukturg szkoly jest dostep do narzedzi
multimedialnych, ktére nie zawsze sg dostepne dla kazdej klasy. Dodatkowo uczniowie
maja bardzo rézne podstawowe umiejetnosci, dlatego konieczne jest dostosowywanie
dzialan, aby utrzymaé zaangazowanie kazdego ucznia. Jednoczesnie tzw. "cyfrowi tubylcy”
maja mniej zasobow do rozwigzywania probleméw w narzedziach multimedialnych i sg
przyzwyczajeni do najlatwiejszych i najszybszych rozwigzan, ktére nie zawsze sa
poprawne ani najlepsze pod wzgledem skutecznosci.

Jak oceniasz swoje umiejetnosci medialne oraz skuteczno$é¢ stosowanych metod
nauczania?

Uwazam, ze posiadam dobre podstawowe umiejetnoSci medialne oraz zdolnosé
rozwigzywania probleméw w zakresie narzedzi medialnych. Staram sie jednak stale
aktualizowaé swoja wiedze i szkoli¢ sie w zakresie nowych technologii medialnych,
szczegllnie ich zastosowani edukacyjnych. Obecnie interesuje mnie dalsze szkolenie
w zakresie sztucznej inteligencji i jej potencjalnego zastosowania w nauczaniu, aby stala
sie zasobem dla uczniéw, a nie jedynie potencjalnym zagrozeniem dla procesu nauki. Na
poziomie wydzialowym stale dazymy do wymiany najlepszych praktyk i szkoleni
réwiesniczych, aby pozostacd jak najbardziej na biezgco.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli,
aby efektywniej rozwija¢ umiejetnosci medialne wsréd mlodziezy?




Uwazam, ze nauczyciele powinni pozostawaé w $cislym kontakcie z nowymi
technologiami medialnymi uzywanymi przez mlodziez i nie narzucaé¢ metod nauczania
i szkolenia, ktére sa odlegle od codziennych doswiadczen uczniéw. Dlatego niezbedne jest
rozpoczecie od badan spoleczno-antropologicznych, aby zrozumied, jak produkty medialne
sg faktycznie wykorzystywane przez mlodziez.

Czy korzystasz z zasobdéw, materialéw edukacyjnych lub dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajow? Jesli tak, jaki maja one wplyw na Twoja prace?

Staram sie jak najczesciej przyjmowaé materialy i dobre praktyki z réznych krajéw,
szczegdblnie ze swiata anglosaskiego, poniewaz latwiej mi zrozumieé jezyk. Szczegdlnie
probuje wprowadzad projekty wspdlpracy i transmedialne do mojego nauczania poprzez
rozne platformy internetowe i strony 2z otwartymi zasobami. Korzystanie
z miedzynarodowych dobrych praktyk, czy to adaptowanych, czy nie, jest doskonalym
sposobem na pokazanie studentom i kolegom réznych rzeczywistosci.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowa¢ nauczanie umiejetnosci medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

Staram sie jak najczesciej przyjmowadé materialy i dobre praktyki z réznych krajéw,
szczegdblnie ze swiata anglosaskiego, poniewaz latwiej mi zrozumied jezyk. Szczegdlnie
probuje wprowadzad projekty wspdlpracy i transmedialne do mojego nauczania poprzez
rozne platformy internetowe i strony 2z otwartymi zasobami. Korzystanie
z miedzynarodowych dobrych praktyk, czy to adaptowanych, czy nie, jest doskonalym
sposobem na pokazanie studentom i kolegom réznych rzeczywistosci.

Jakie sa Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania umiejetnosci medialnych na
rozwo6j mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

Uwazam, ze rozwdj dobrych umiejetnosci cyfrowych i medialnych u mlodziezy jest
kluczowy i pilny, aby mogla krytycznie i uwrazliwie radzi¢ sobie w $wiecie coraz bardziej
zdominowanym przez nowe technologie i produkty medialne. Pilno$¢ ta jest szczegdlnie
widoczna w obliczu wszechobecnosci mediéow spolecznosciowych oraz nadchodzacej
obecnos$ci sztucznej inteligencji w zyciu codziennym, ktéra moze okazad sie zaréwno

zasobem, jak i potencjalnym zagrozeniem.




Jakie rekomendacje masz dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca wdrozyé lub
usprawni¢ programy nauczania umiejetnosci medialnych?

Zalecalbym rozpoczecie od zrozumienia wyzwan, zasobow i zainteresowan, jakie
mlodziez ma wobec produktéw medialnych, zanim opracuje sie kompletny program.
Doradzilbym réwniez poszerzanie horyzontdw poprzez docenianie miedzynarodowych
doswiadczen, ktére moga wzbogacié program nauczania uczniéw poprzez przelamywanie

przestarzalych i odleglych metod nauczania i uczenia sie.
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Prosze opisa¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodziezg
zagrozong wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych.

Pracuje na stanowisku referenta do spraw kultury w Gminnej Bibliotece Publicznej
w Wojcieszkowie. W zakresie swoich obowigzkéw mam miedzy innymi prowadzenie strony
internetowej oraz profilu w mediach spolecznosciowych, pisanie projektéw, prowadzenie zajed
i warsztatéw 2z dzieémi i mlodziezg, koordynowanie projektéw, spotkann autorskich.
Z mlodzieza pracuje na co dzien, prowadzac zajecia sportowe, jak rowniez regularnie pelnie
funkcje koordynatora projektéw w ramach Programu Roéwnaé Szanse. W ramach naszej
dzialalnos$ci projektowej realizowalismy kilka zadan zwigzanych z kompetencjami medialnymi.

Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczesciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Przede wszystkim sg to metody oparte na praktycznej dzialalno$ci mlodziezy oraz metody
aktywizujace. Stosuje, jednak rzadziej metode oparta na slowie np. pogadanka. Wychodze
z zalozenia, ze mlodziez chetniej bierze w czyms$ udzial, uczy sie kiedy moze by¢ czynnym
odbiorca w danym temacie. Latwiej uczymy sie, kiedy mamy okazje praktykowad
i doswiadczaé, a nie tylko sluchadé, tym bardziej w $wiecie w ktérym mlodzi sg zarzucani
milionem bezwarto$ciowych postéw w mediach spolecznosciowych. Praktykujac, mlodziez ma
bezposrednia okazje do tego, aby szybko samemu naprawi¢ swdj blad co przynosi wymierne
korzysci.

Czy mozesz podaé przyklady konkretnych dzialan lub projektow, ktére uwazasz za najlepsze
praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych?

Niedawno zrealizowaliSmy, rewelacyjny w mojej ocenie, projekt ,M&M Mlodziezowe
Motywatorium”, w ktérym mlodzi ludzie zdobywali kompetencje spoleczne, emocjonalne oraz
kompetencje medialne poprzez stworzenie wlasnego studia nagraniowego. Odpowiedzialni byli
za wybér i zakupienie sprzetu, pianek wygluszajacych, foteli, mikrofonéw, planowanie wystroju,
szukanie wsréd lokalnej spolecznosci oséb do wywiadéw, nagrywanie wywiadéw, montaz
i promocje w mediach spolecznosciowych.




Mlodziez w tym projekcie od poczatku do kornca byla gléwnym wykonawca dzialan.
Skupiajac sie na kompetencjach medialnych, uczestnicy projektu mieli okazje do
Swiadomego podejmowania decyzji, interpretowali nagrane wywiady i wybierali sposéb ich
prezentacji, dbali o swdj wizerunek w mediach spolecznosciowych, dbali o jakos$é
wrzucanych materialéw, chociaz wcale nie bylo to wymogiem projektowym. Mlodziez
szukala rowniez informacji na dany temat, przegladala rézne projekty i czerpala z nich
inspiracje. Mlodziez aby doj$¢ do ostatniego elementu, czyli publikacji filmu przeszla caly
proces edukacyjny w zakresie medialnym. Byly to chociazby podstawy montazu, ale
réwniez rzeczy zwiazane z zasadami i dostepnoscia np. montaz napiséw do filmu.

Przykladem konkretnych dzialan moze by¢ tez przeprowadzony przeze mnie warsztat
z tworzenia audiobooka. Pokazalem tam, na jakich urzadzeniach dawniej sluchano
audiobookéw oraz jak wyglada to obecnie. Nastepnie razem nagrywali$my audiobooka
i montowaliSmy nagrania. Po warsztacie mogliSmy wrzuci¢ gotowego audiobooka
w media. Polaczenie klasycznego czytania i nowych technologii. W takim dzialaniu tez
odnajdziemy wiele praktyk majgcych na celu nauke kompetencji medialnych.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Okazuje sie, ze mlodziez czasami jest tak slabo rozwinieta pod wzgledem nie tylko
samych kompetencji cyfrowych czy medialnych, ale podstaw zwigzanych z uzytkowaniem
komputera, ze czasami zastanawiam sie co oni robig na zajeciach z informatyki. Mlodziez
nie jest swiadoma wielu rzeczy i spraw tego co wydaje sie oczywiste. Bezpieczenstwo
w sieci, o ktérym sie tyle mowi jest w mojej ocenie znikome. Duzym wyzwaniem jest
réwniez dokonywanie wyboréw wartoSciowych tresci medialnych tzn. czesto ogladaja,
obserwuja tresci proste, nie rozwijajace, wrecz nazwalbym je uwsteczniajace, gdzie nie ma
mowy o jakiejkolwiek analizie czy interpretacji tego co widza. By¢ moze $wiat zmierza
w takim Kkierunku, ale dla mnie jest to wyzwanie, bo jak na tym etapie wzbudzi¢ w nich
glebsze mys$lenie.

W jaki sposéb oceniasz wlasne kompetencje medialne oraz skutecznos$é¢ stosowanych
metod nauczania?

Uwazam, ze moje kompetencje medialne sa na dobrym poziomie, jednak $wiat cyfrowy
jest tak szybko zmieniajacy sie, ze nie moge powiedzieé, ze wiem duzo, czy tez jestem na
biezaco. Dam przyklad: ostatnio bylo na warsztatach ze sztucznej inteligencji, bylo
o wykorzystaniu chatu gpt. Sam chat nie jest dla mnie tajemnicg, uzywam go. Jednak
zaprezentowane formy laczenia np. czatu, ktéry ulozy tekst piosenki a inny program zrobi
z niej wersje audio, ktéra niczym nie rézni sie od $piewajacego czlowieka, byla juz dla

mnie nieco przerazajaca. Co do metod to uwazam, ze sg one skuteczne.




Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wéréd mlodziezy?

Szkolenia na zywo, na ktérych jest 90% praktyki, a nie teorii, jak w wiekszosci. Chcac
zwiekszy¢ kompetencje medialne mlodziezy, musimy zwréci¢ uwage réwniez na szereg
innych aspektéw pozwalajacych zrozumieé¢ dang grupe spoleczng, w tym przypadku
mlodziez. Chodzi mi o to, aby kto$ kto nie pracuje z mlodymi, mégl chociaz troche
zapoznacd sie z ich tokiem rozumowania, podej$ciem do zycia, zrozumieniem tego, ze taki

mlody czlowiek moze codziennie rano miec na siebie i na swoje zycie inny pomysl.

Jakie rekomendacje mialby$/mialaby$ dla innych treneréw lub instytucji, ktére
chca wdrozyé lub usprawnié programy nauczania kompetencji medialnych?

Powtorze sie i napisze podobnie jak wczesniej. Chcac zwiekszyé kompetencje medialne
mlodziezy, musimy zwrdci¢ uwage réwniez na szereg innych aspektéw pozwalajacych

zrozumie¢ dang grupe spoleczng, w tym przypadku mlodziez.
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Prosze opisa¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy
z mlodzieza zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu umiejetnosci medialnych.

Od ponad 30 lat pracuje z dzie¢mi zagrozonymi wykluczeniem spolecznym poprzez
programy edukacyjne i szkoleniowe w szkolach. W 2008 roku opracowalem
i zaprojektowalem kurs edukacji medialnej MEDIAMENTE, dedykowany uczniom szkdl
$rednich, majacy na celu rozwijanie krytycznych i $wiadomych umiejetnosci korzystania
z mediéw. Od 2012 roku rozszerzylem go o program MEDIAMONDO, skierowany do
dzieci w wieku szkoly podstawowej, koncentrujacy sie na edukacji medialnej
i budowaniu cyfrowego obywatelstwa juz od najmlodszych lat.

Jakie metody i narzedzia dydaktyczne stosujesz najczesciej w nauczaniu umiejetnosci
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Proponuje stosowanie aktywnych i interaktywnych metodologii, takich jak warsztaty
praktyczne, odgrywanie rél i analiza rzeczywistych przypadkéw, a takze narzedzia cyfrowe,
takie jak wideo, platformy online i aplikacje edukacyjne. Te podejscia aktywnie angazujg
uczestnikéw, stymuluja krytyczne myslenie i sprzyjaja nauce przez doswiadczenie, co
sprawia, ze zrozumienie dynamiki medidw staje si¢ bardziej efektywne.

Czy mozesz podac¢ przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w nauczaniu umiejetnosci medialnych?

W ostatnich latach eksperymentowalem z opowiadaniem historii i tworzeniem wideo. Na
warsztatach MEDIAMENTE uczniowie tworzyli krétkie historie multimedialne, rozwijajac
krytyczne umiejetnosci oraz techniki produkcji wideo. W programie MEDIAMONDO
dzieci tworzyly animowane historie lub krétkie filmy, eksplorujac jezyki wizualne oraz
funkcjonowanie mediéw w sposéb kreatywny i dostepny.




Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania umiejetnosci medialnych mlodziezy
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Gléwnymi wyzwaniami s3g trudnosci z koncentracja uwagi oraz niedostepny jezyk. Aby
temu zaradzié, stosuje proste narzedzia wizualne, dostosowane dzialania i elastyczne
harmonogramy, dopasowujgc tresci do mozliwosci uczestnikéw. Preferuje prace w malych
grupach, aby stymulowaé wspélprace, i wykorzystuje podejscie zabawowe, aby utrzymac
wysoki poziom motywacji.

Jak oceniasz swoje umiejetnosci medialne oraz skuteczno$é¢ stosowanych metod
nauczania?

Oceniam swoje umiejetnosci medialne poprzez ciagle aktualizowanie wiedzy oraz
dyskusje z kolegami i ekspertami w tej dziedzinie. Skuteczno$¢ metod mierzye,
obserwujac zaangazowanie uczestnikow, poprawe ich umiejetnos$ci oraz uzyskiwane
opinie zwrotne. Wykorzystuje rowniez narzedzia monitorujace, takie jak kwestionariusze,

praktyczne éwiczenia oraz analiza produktéw powstalych podczas warsztatéow.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ umiejetnosci medialne wsréd mlodziezy?

Uwazam za niezbedne ciggle szkolenia dotyczace nowych technologii, jezykéw mediow
oraz innowacyjnych podej$¢ pedagogicznych. Wazne s3g praktyczne zasoby, takie jak
dostepne narzedzia cyfrowe, oraz mozliwosci dzielenia sie doswiadczeniami i dobrymi

praktykami przez treneréw.

Czy korzystasz z zasobdéw, materialéw edukacyjnych lub dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajow? Jesli tak, jaki maja one wplyw na Twoja prace?

Korzystam 2z miedzynarodowych programéw edukacji medialnej, takich jak te
promowane przez UNESCO, europejski system kompetencji cyfrowych DigComp oraz
zasoby organizacji takich jak Media Literacy Now i Common Sense Media.




Qg

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowa¢ nauczanie umiejetnosci medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

Personalizuje tresci, wykorzystuje materialy wizualne i interaktywne oraz aktywnie
angazuje uczniéw w dzialania praktyczne. Organizuje prace w malych grupach, zapewniam
cigglg informacje zwrotng i stosuje zréznicowane narzedzia, aby odpowiada¢ na rézne
umiejetnosci i style uczenia sie.

Jakie sa Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania umiejetnosci medialnych na
rozw6j mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

Nauczanie umiejetnosci medialnych wspiera rozwéj krytycznego myslenia, kreatywnosci
i pewnos$ci siebie. Pomaga lepiej rozumied i obslugiwac¢ media, Swiadomie sie wypowiadac
oraz czué sie czescig spolecznosci. Oferuje narzedzia do opowiadania wlasnej historii
i odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych, wspierajgc integracje spoleczna.
i aktywne uczestnictwo.

Jakie rekomendacje masz dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca wdrozyé lub
usprawni¢ programy nauczania umiejetnosci medialnych?

Aktywnie angazuj uczniow za pomoca praktycznych i interaktywnych metod, korzystaj
z nowoczesnych narzedzi technologicznych i promuj wspélprace miedzy szkolami,
rodzinami i lokalnymi spolecznosciami. Zaczynaj od rzeczywistych potrzeb mlodziezy,
dostosowujac tresci, aby byly bardziej inkluzywne i motywujace.
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Prosze opisac¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza
zagrozong wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych

Jako animatorka kultury i koordynatorka projektéw adresowanych do mlodziezy
w gminie Tuchéw mialam za zadanie aktywizowad dzialania mlodziezy tak, aby
podejmowali inicjatywe wspéltworzenia oferty kulturalnej i realizowadé projekty, ktére
bylyby im dedykowane, uwzglednialy ich zainteresowania, potrzeby, pozwalaly rozwijaé
umiejetnodci, doskonali¢ kompetencje komunikacyjne, w tym medialne, i emocjonalne,
zachecaly do angazowania w dzialania na rzecz lokalnej spolecznosci.

Adresatem realizowanych projektéw byla mlodziez z terenu gminy Tuchéw, ktéra ze
wzgledu na rézne czynniki: ekonomiczne, wynikajace z miejsca zamieszkania, spoleczno-
mentalne, komunikacyjne itp. ma trudniej dziala¢ w sposéb, w jaki dziala mlodziez
w wiekszych miejscowosciach.

Wszystkim dzialaniom mlodziezy podczas realizowanych zadan towarzyszylo nauczanie
kompetencji medialnych zapewniajacych widoczno$¢ ich dzialan, umiejetno$é¢ budowania
wizerunku, nawigzywania relacji z otoczeniem, odpowiednie wykorzystywania potencjalu
osobowego i zasobéw materialnych. W tym zakresie mlodzi ludzie mogli rozwijaé je
podczas realizacji projektow programu ,,Réwnaé Szanse” Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci. Z ich inicjatywy powstala strona na Facebooku, ktérg od poczatku prowadzili
samodzielnie, budujac tym samym wizerunek. Podobnie bylo z Instagramem.

Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczesciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

W nauczaniu kompetencji medialnych wykorzystuje dwa sposoby: zdobywanie wiedzy
oraz poszerzanie i doskonalenie umiejetno$ci medialnych. Zdobywanie wiedzy przez
mlodziez odbywa sie w rézny sposdéb. Sa to: szkolenia, w ktérych biora udzial, warsztaty
filmowe, instruktaze, do ktérych docierajag samodzielnie, filmiki na Instagramie, YouTube,
poradniki, wyjazdy studyjne do telewizji, spotkania z dziennikarzami, realizatorami
filmowymi, obecno$¢ na planie filmowym, podgladanie pracy realizatora obrazu, dZzwieku,
" prezentera telewizyjnego, grafika.




Poszerzanie i doskonalenie umiejetnosci odbywa siemetoda prébowania i doswiadczania.
Mlodziez samodzielnie dziala, tworzgc plakaty, zaproszenia, filmy, relacje, rolki,
wystgpienia publiczne, obslugujac programy graficzne, do montowania filméw, tworzac
grafiki, tresci do publikowania, wystepujac publicznie podczas przygotowanych przez
siebie eventow itp. Méj sposéb pracy uwazam za skuteczny, poniewaz zawiera dwa wazne
elementy: zdobywanie wiedzy i uczenie poprzez samodzielne doswiadczanie. Wiedza
przekladana jest na praktyke, a metoda préb, odnoszenia sukceséw i bledéw pozwala
rozwija¢ kompetencje poprzez wycigganie wnioskéw, wzmacnianie pozytywéw
i poprawianie tego, co nie wyszlo. Bardzo lubie réwniez praktykowaé metode wzajemnego
sluchania tego, czym dzielg sie ze sobg mlodzi i sama w ten sposéb wiele sie od nich ucze.

Czy mozesz podacé przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych?

Najlepszym przykladem dzialani mlodziezy jest stworzony przez nich profil na Facebooku:
Mlody Tuchéw. Dzieki jego tworzeniu mlodziez komunikowala sie z otoczeniem, zyskala
widoczno$¢ i identyfikacje w srodowisku lokalnym, a dzieki temu, ze prowadzony byl on
przez rézne osoby zyskiwal réznorodnosé i byl wzbogacany.

Dobrg praktyka byl rowniez cykl wywiadéw mlodziezy prowadzonych pod haslem:
Spotkania inspirujgce, do ktérych mlodziez zapraszala osoby, ktére chciala blizej poznad.
Mierzyli sie ze stresem zwigzanym z realizacja techniczng, ale takze z wystapieniami
publicznymi. Wywiady prowadzone przez mlodziez pdzniej inspirowaly do dzialania
innych.

Podobnie bylo w przypadku reportazy z organizowanych przez siebie podrézy do réznych
miejscowosci. Mlodzi ludzie mieli za zadanie nagraé film-relacje z kazdego wyjazdu.
Samodzielnie tworzyli koncepcje, samodzielnie nagrywali, gromadzili material,
selekcjonowali go, montowali wedlug wlasnego pomyslu. Filmy mozna bylo obejrzeé¢ pod
kodami QR umieszczonymi na wystawie fotograficznej podczas jednego z realizowanych

eventow.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Najwiekszym wyzwaniem jest bariera komunikacyjna wynikajaca z obaw przed
ocenianiem mlodziezy. Mlodzi ludzie, ktérzy np. maja problemy z méwieniem, czytaniem,
otwartos$cia nie chcg tak od razu angazowacd sie w dzialania, w ktérych bedg widoczni. Do
takich oséb podchodze z wielka uwaznoscia i spokojem. Nie narzucam, nie kaze niczego
robi¢ wbrew sobie, ale rozmawiam i dlugi czas identyfikuje bariere. Jesli jest ona bardzo
powazna, doradzam siegniecie po pomoc zewnetrzna, jesli jestem w stanie - stwarzam
warunki bezpiecznego prébowania wychodzenia ze swojej strefy komfortu. Zawsze,
w kazdym przypadku buduje poczucie bycia przy, bycia blisko, tak zeby mlody czlowiek
mial poczucie, ze bede, kiedy bedzie przy mnie moga prébowac uczy¢ sie wiece;j.




potrzebowal i pomoge wtedy i w tym, co mi zakomunikuje. Nie oceniam i ucze mlodych
ludzi, by nie oceniali innych. Kazdemu staram sie przydziela¢ takie dzialania, w ktérych
bedzie czul sie dobrze i pytajac, czy juz mozemy probowaé czego$ wiecej. Zazwyczaj
mlodzi ludzie czujg, ze przy mnie moga probowacd uczyc sie wiece;.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wséréd mlodziezy?

Szkolenia nagrywania i montazu filméw w dedykowanych programach.

Szkolenie z wystgpieni publicznych i budowania wizerunku.

Szkolenia z zakresu wzmacniania poczucia wlasnej warto$ci.

Szkolenia z zakresu budowania wypowiedzi uzytkowych.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé¢ nauczanie kompetencji medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniow?

Skupiam sie na rozpoznaniu juz istniejacych kompetencji, rozmowie o tym, co jest mocng
strong danej osoby, a w czym nalezy ja wzmacniaé, ustalaniu indywidualnego planu rozwoju.

Jakie sa Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania kompetencji medialnych na rozwoj
mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

Uwazam, ze nauczanie kompetencji medialnych jest wazne ze wzgledu na wymagania
czasow, w ktérych zyjemy: nalezy budowaé $wiadomos$é nie tylko tworzenia tresci,
rozwijania kompetencji komunikacyjnych, ale takze na $wiadomy odbiér i umiejetnosé
selekcjonowania tego, z czym dzi§ mody czlowiek sie spotyka w sferze szeroko

rozumianych mediéw.

Jakie rekomendacje mialby$/mialaby$s dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca
wdrozy¢ lub usprawnié¢ programy nauczania kompetencji medialnych?




Uwazam, ze:

e Nalezy by¢ blisko mlodego czlowieka. Interesowac sie tym, co oglada, jak funkcjonuje
w $wiecie mediow spolecznosciowych.

e Nalezy rozmawiaé, jak to, w czym uczestniczy mozna dobrze wykorzysta¢ w dzialaniu.

e Trzeba wzmacnia¢ mlodziez poprzez zapewnienie odpowiednich szkoleri, wymiany
dobrych praktyk.

e Nalezy mlodym ludziom daé dzialaé¢, nawet gdyby wypracowane przez nich tresci nie
byly tymi idealnymi.

e Poprawiacé poprzez partnerstwo. I nie oceniaé, a raczy¢ konstruktywng krytyka.

e o o
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Prosze opisac¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza
zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu umiejetnosci medialnych.

Jestem psychologiem w stowarzyszeniu Orientamente. Pracuje w Kkontekstach
spolecznych zwigzanych 2z regeneracja miejskg oraz wspdlpracuje w zespole
z nauczycielami, edukatorami i pracownikami spolecznymi. Z mlodzieza zagrozona
wykluczeniem pracuje w Fadabrav, spolecznym warsztacie stolarskim, oraz w spazio nova,
centrum mlodziezowym. Jestem jednym z koordynatoréw kilku dzialar, takich jak
warsztaty edukacji nieformalnej w dziedzinie stolarstwa i sztuk ekspresyjnych, majacych
na celu redukcje stresu mlodziezy i ubdstwa edukacyjnego.

Jakie metody i narzedzia dydaktyczne stosujesz najczesciej w nauczaniu umiejetnosci
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

W naszych warsztatach czesto uzywamy narzedzi multimedialnych, takich jak telewizory
dotykowe, projektory i platformy wirtualne, takie jak Kahoot i Mentimeter. Pozwala to
mlodziezy zapoznaé sie z takimi narzedziami i umozliwia bardziej efektywne

zaangazowanie.

Czy mozesz podaé przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w nauczaniu umiejetnosci medialnych?

Jednym z przykladéw dobrej praktyki jest warsztat multimedialny, ktéry opracowalismy
w spazio nova, gdzie mlodziez pracowala nad tworzeniem tresci cyfrowych, takich jak
filmy i prezentacje, wykorzystujac narzedzia takie jak kamery i oprogramowanie do edycji.
Pozwolilo to im w praktyczny i angazujacy sposéb zglebié¢ swiat mediéw cyfrowych. W
innym projekcie, zwigzanym z nauka jezyka angielskiego, uzywalisémy platform takich jak
Mentimeter, aby stymulowac¢ aktywny udzial podczas zaje¢, co umozliwialo uczniom

wyrazanie opinii w czasie rzeczywistym i nauke w formie wspdlpracy.




Czy mozesz podac¢ przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w nauczaniu umiejetnosci medialnych?

Gléwne wyzwania, z ktérymi sie spotykam, dotycza zréznicowanych pozioméw
kompetencji oraz dostepnos$ci narzedzi cyfrowych. Niektére osoby ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi moga mieé¢ trudno$ci z utrzymaniem uwagi lub ze
zrozumieniem poje¢ technicznych. Aby temu zaradzi¢, indywidualizujemy Sciezki
nauczania, wykorzystujac materialy wizualne i interaktywne, dzielgc tresci na mniejsze
moduly oraz zapewniajac spersonalizowane wsparcie. Wazna role odgrywaja technologie
wspierajace, takie jak ekrany dotykowe i oprogramowanie adaptacyjne, ktére czesto
okazujg sie kluczowe dla aktywnego udzialu wszystkich.

Jak oceniasz swoje umiejetno$ci medialne oraz skuteczno$é stosowanych metod
nauczania?

Nasze umiejetnosci medialne oceniamy poprzez stale szkolenia i ciggle ksztalcenie.
Dodatkowo wspdlnie reflektujemy nad skutecznoscia metod, zbierajac bezposrednie
opinie od mlodziezy oraz analizujac wyniki osiggniete w projektach. Monitorujemy poziom
ich zaangazowania oraz zdolno$¢ stosowania zdobytych umiejetnos$ci w rzeczywistych
sytuacjach. Pozwala to na identyfikacje obszaréw wymagajacych poprawy i udoskonalenie
strategii interwencji.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ umiejetnosci medialne wsrod mlodziezy?

Kluczowe jest zapewnienie trenerom stalego ksztalcenia w zakresie nowych technologii.
i metodologii nauczania. Niezbedne sg kursy szkoleniowe dotyczgce oprogramowania
edukacyjnego, narzedzi interaktywnych oraz platform wspdlpracy wirtualnej. Wazne jest
takze promowanie wymiany dobrych praktyk na poziomie miedzynarodowym, aby
wzbogacad wiedze i dostosowywac metody do specyficznych potrzeb mlodziezy.

Czy korzystasz z zasobéw, materialéw edukacyjnych lub dobrych praktyk pochodzacych.
z innych krajow? Jesli tak, jaki maja one wplyw na Twoja prace?




Tak, czesto korzystam z zasobéw pochodzacych z innych krajéw, szczegdlnie
dotyczacych narzedzi online i platform edukacyjnych. Na przyklad platformy takie jak
Edmodo i Padlet, uzywane w wielu miedzynarodowych systemach edukacyjnych, zostaly
zintegrowane z naszymi dzialaniami z bardzo dobrymi rezultatami. Narzedzia te ulatwiajg
wspoélprace. i dzielenie sie pomyslami wsréd mlodziezy, pomagajac im rozwijaé¢ bardziej
otwart i globalne podejscie.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé¢ nauczanie umiejetnosci medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

Personalizuje proces nauczania na podstawie zdolnosci i zainteresowan kazdego

mlodego czlowieka. Poprzez wstepna ocene ich potrzeb strukturuje zréznicowane

dzialania, ktore pozwalaja kazdemu indywidualnie rozwijaé sie we wlasnym tempie.
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Prosze opisac¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza

zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych.

Moje doswiadczenia polegaja gléwnie na edukacji doroslych, jednak mam tez do
czynienia z mlodzieza. Jestem niezaleznym edukatorem, ktory specjalizuje sie w nowych
mediach, szczegdlnie w tematach zwigzanych z wideo, streamingiem, podcastingiem,
a takze technologiami i metodami edukacyjnymi. Nauczam réwniez w zakresie edukacji
medialnej, tworzenia i konfiguracji wlasnych przestrzeni multimedialnych, a takze
w tematach zwigzanych 2z praktycznym wykorzystaniem sztucznej inteligencji
generatywne;.

Pracuje w réznych formach:

« Wlasna dzialalnos$é uslugowa w zakresie edukacji i doradztwa.

« Praca na rzecz reprezentowanej przeze mnie Fundacji Digital Creators.

« Praca na rzecz uczelni wyzszych (projektowanie i tworzenie przedmiotéw, wyklady).
Moje dzialania zazwyczaj sprowadzaja sie do:

- Wykladéw i szkoleri.

« Pisania tresci do kurséw online i podrecznikéw.

« Coachingu i mentoringu.

Mniej wiecej polowa moich dzialarn edukacyjnych odbywa sie w trybie zdalnym, glownie
synchronicznie lub hybrydowo.

Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczesciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?




/
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Uzywam szereg metod zwigzanych z nauczaniem online. Z racji tego, ze nie mam do
czynienia z mlodziezg na co dzien, to taka formula zapewnia mi najlepsze rezultaty.
i najwieksza szanse dotarcia do grupy docelowej. Prowadze rowniez warsztaty stacjonarne
i nagrywam lekcje wideo réznego typu, jednak typowe nauczanie online, w moim wypadku,
sprawdza sie najlepiej. Zdaje sobie jednak sprawe, ze duzo zalezy od kontekstu i dane;j
sytuacji trenera.

Osobiscie bardzo lubie wszelkiego rodzaju formy kohortowe nauki online. Polegaja one
na polaczeniu metody odwréconej klasy z procesem action learning. W praktyce nauka
polega prawie wylacznie lub wylacznie na kontakcie zdanym. Proces sklada sie z kilku
(zazwyczaj 4-8) spotkan online trwajacych po 2 do 4 godzin kazde, a pomiedzy te
spotkania wplatana jest praca wlasna studenta. Spotkania odbywaja sie raz na tydzien lub
raz na dwa tygodnie. Idea ta pozwala na samodzielng prace w dowolnym czasie, ale
jednoczesnie zapewnia staly kontakt z nauczycielem. Bardzo istotne w niej jest to, ze
spotkania online dotycza konkretnych zadan i etapéw pracy, a nie skupiaja sie na
przekazywaniu wiedzy przez nauczyciela. Dlatego tez bardzo wazna jest samodzielna
praca pomiedzy spotkaniami. Ten element zas jest najwickszym wyzwaniem w przypadku
pracy z mlodziezg, ktéra przywykla, ze wzgledu na model szkoly, do stalej kontroli ze
strony nauczyciela. Metode kohortowa uwazam za bardzo skuteczng, ale jednoczes$nie
wymagajaca. Trzeba tez mieé¢ na uwadze, ze grupa w przypadku tej metody nie powinna
przekraczaé¢ 20 oséb. Ma to zwigzek z tym, ze uczniowie w trakcie trwania procesu
realizujg wlasne projekty i nauczyciel musi mieé¢ mozliwo$é zapoznania sie z kazdym
z nich i dawania stalej informacji zwrotnej. To zas sprawia, ze w duzych grupach jednemu

nauczycielowi nie uda sie $ledzié¢ wielu pomysléw swoich uczniéw jednoczesnie.

Czy mozesz podaé przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych?

Nie specjalizuje sie typowo w tym temacie, dlatego nie chcialbym wyrézniaé zadnych
projektow. Szczegdlnie, ze w skali kraju jest ich naprawde duzo. Gdybym jednak mial
wskazaé¢ ciekawe zZrdodlo inspiracji, to wskazalbym dzialania Centrum Edukacji
Obywatelskiej, choéby ze wzgledu na realizowane projekty i praktyczne publikacje,

np.: Edukacja Medialna w szkole

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?
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https://media.ceo.org.pl/sites/media.ceo.org.pl/files/edukacja_medialna_final_1.pdf%20

Moje gléwne wyzwanie to nieprzygotowanie mlodziezy do pracy w ramach wlasnych
projektéw i do konstruktywnej analizy krytycznej. Na poczatku, gdy pracujemy na
wlasnych projektach, musze dokladnie upewnic sie, ze studenci podjeli dzialania.

Drugie wyzwanie dotyczy stosunkowo niskich kompetencji technologicznych mlodziezy.
Panuje falszywe przekonanie, ze pokolenie iGen doskonale radzi sobie z narzedziami, ale
prawda jest taka, ze dotyczy to gléwnie prostych w obsludze narzedzi social media. Na
duzo gorszym poziomie jest np. praca z oprogramowaniem antywirusowym, arkuszem
kalkulacyjnym czy choéby zwykle stosowanie nagléwkéw w dokumentach. Te elementy
trzeba wstepnie przygotowacd na samym poczatku.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wéréd mlodziezy?

Przede wszystkim wsparcie metodyczne. Nie uwazam, aby wsparcie narzedziowe bylo
potrzebne. Kazdy edukator moze samodzielnie wyszukiwaé narzedzia przydatne w jego
pracy, co stanowi istotng cze$¢ kompetencji w tym zawodzie. Jednak brakuje skutecznych
metod pracy z mlodziezg czy dobrej jakosci scenariuszy lekcji. A takze wiedzy w zakresie
jak takie scenariusze modyfikowad, jak ewaluowad ich skuteczno$é. Mam wrazenie, ze
wiekszos$¢ nauczycieli posluguje sie gldéwnie swoja intuicjg oraz wyczuciem, co jest bardzo

cenne, ale nie zawsze skuteczne.

Czy korzystasz z zasobdéw, materialéw edukacyjnych, dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajéw? Jesli tak, jak wplywaja one na Twoja prace?

Korzystam z ogdélnodostepnych zasobéw, w tym tych zagranicznych. Jesli sa one
w dostepnym dla mnie jezyku (np. angielski), to widze same plusy w ich stosowaniu,
szczegllnie dostep do praktykow z innych krajow. Na etapie researchu zasobdéw nie
zwracam uwagi na kraj pochodzenia, ale na jako$¢ zasobu i wlgczam go, lub nie, do

swoich scenariuszy i metod.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé¢ nauczanie kompetencji medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

Staram sie od razu sklania¢ uczniow do pracy nad wlasnymi projektami, a nie nad
teoriami. To sprawia, ze angazuja sie oni w proces, poniewaz efekty maja dla nich
znaczenie. Wyzwanie polega na poswiecaniu takim metodom nauczania znacznych ilosci
czasu oraz na wyzwoleniu w uczniach kreatywnos$ci. Jak wspominalem, polska szkola
raczej nie premiuje kreatywnosci, a raczej stawia na przekazywanie wiedzy w ramach

przeladowanej podstawy programowej. Tym samym uczniowie postawieni przed

‘procesem kreatywnym na poczatku czesto nie wiedza, co z tym fantem zrobic.



Jakie rekomendacje mialby$/mialaby$ dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca
wdrozy¢ lub usprawnié¢ programy nauczania kompetencji medialnych?

Przede wszystkim od samego poczatku nalezy zachecaé mlodziez do pracy nad wlasnymi
projektami, np. poprzez stosowanie metod odwrdconej klasy czy action learning. W moim
rozumieniu nie da sie zaangazowaé mlodziezy w proces inaczej niz poprzez praktyke.
A praktyka ta powinna byé zwigzana z ich zyciem, np. nie ucze mlodziezy tworzy¢ filmy,
ale tworzy¢ filmy na TikTok, bez wzgledu na to, jakie osobiscie, jako nauczyciel, mam
opinie o tej platformie.
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Prosze opisac¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza
zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu umiejetnos$ci medialnych.

Moje doswiadczenie w nauczaniu umiejetnos$ci medialnych dla mlodziezy zagrozonej
wykluczeniem lub cudzoziemcéw opiera sie na pomocy w poprawnym i samodzielnym
korzystaniu z narzedzi medialnych.

Jakie metody i narzedzia dydaktyczne stosujesz najczesciej w nauczaniu umiejetnosci
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Stosowane przeze mnie metody skladajg sie z lekcji teoretycznych, po ktérych nastepuja
zajecia praktyczne w Kklasie. Podczas zajeé praktycznych wprowadzana wczesniej teoria
jest stosowana w praktyce, co pozwala odpowiadacé na bardziej szczegélowe pytania.

Czy mozesz podac¢ przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w nauczaniu umiejetnosci medialnych?

Niektére konkretne projekty dotycza zadan wykonywanych przy uzyciu programow, jakby
byly to zadania w rzeczywistej pracy w firmie. Umozliwia to zrozumienie zastosowan
takich programéw w kontekscie zawodowym.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania umiejetnosci medialnych mlodziezy ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Gléwnym wyzwaniem jest przekonanie ich, ze umiejetno$ci medialne bedg mialy
kluczowe znaczenie w kazdym rodzaju pracy, ktéra podejma w przyszlosci. Ze nie sa to
ograniczajace umiejetnosci, ale mogg byé stosowane w dowolnym $rodowisku pracy, aby
poszerzac wiedze i organizacje pracy.
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Moje umiejetnosci medialne sg na dobrym poziomie i staram sie zawsze by¢ na biezaco
ze wzgledu na szybkos$é rozwoju tej dziedziny. Uwazam moje metody nauczania za dobre,
ale zawsze moga by¢ ulepszane i dostosowywane do poziomu uczniéw.

Nieodzowne sa regularne kursy doszkalajace dotyczace nowych technologii i metod
nauczania, ktére pojawiajg sie kazdego roku.

Tak, korzystam z materialéw edukacyjnych i dobrych praktyk z innych krajéw, aby méc
integrowac i zainteresowac zagranicznych uczniéw obecnych na zajeciach.

Gléwng strategia polega na rozmowie z kazdym uczniem w ciggu roku szkolnego i prébie
zrozumienia jego zainteresowar, aby dostosowac zadania do jego potrzeb.

Umiejetnosci medialne sa obecnie kluczowe w kazdej dziedzinie zycia i sa szczegdlnie
wazne dla mlodziezy zagrozonej wykluczeniem. Moga one pomdéc rozwingé nowe
zainteresowania w innych dziedzinach.




Jakie rekomendacje masz dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca wdrozyé lub
usprawni¢ programy nauczania umiejetnosci medialnych?

Moje rekomendacje dotycza gléwnie pozostawania na biezaco z innowacjami medialnymi
i nowymi metodami nauczania. Dzisiejsze pokolenia bardzo szybko zmieniajg swoje
zainteresowania, dlatego istotne jest $ledzenie nowosci, aby mdc coraz bardziej
angazowac mlodziez.
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Prosze opisac¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy z mlodzieza

zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych.

W Fundacji Pro Cultura pracuje jako ekspert ds. projektéw cyfrowych. Nasza fundacja
zrealizowala dwa projekty skoncentrowane na edukacji medialnej mlodziezy: "Cyfrowy
obywatel wymiata w Internecie" oraz "5 kluczy do lepszego swiata Internetu". Projekty te
skierowane byly do mlodziezy zagrozonej wykluczeniem spolecznym i cyfrowym, jak
réwniez do edukatoréw, nauczycieli i treneréw pracujacych z tg grupg. Celem dzialan bylo
rozwijanie kompetencji cyfrowych i medialnych, wzmacnianie umiejetnosci krytycznego

mys$lenia oraz promowanie Swiadomego i bezpiecznego korzystania z Internetu.

Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczesciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

Najczesciej stosowane metody obejmowaly:

e Warsztaty praktyczne z uzyciem sprzetu fotograficznego, kamer i programéw
graficznych, co umozliwialo mlodziezy praktyczne rozwijanie umiejetnosci
technicznych.

e Metoda partycypacyjnego wideo, gdzie uczestnicy tworzyli wlasne nagrania, co
wspieralo ich kreatywnosc¢ i zaangazowanie.

e Gry edukacyjne i scenariusze interaktywne na platformach takich jak Genially, ktére
laczyly nauke z zabawa.

Metody te byly skuteczne, poniewaz angazowaly uczestnikéw i dawaly im realne narzedzia
do rozwoju swoich umiejetnosci w sposob praktyczny i dostosowany do ich zainteresowarn.




Czy mozesz podac¢ przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za

najlepsze praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych?

"Cyfrowy obywatel wymiata w Internecie", to projekt, ktéry obejmowal dzialania:

Realizacja warsztatéw z obslugi sprzetu fotograficznego i tworzenia materialéw wideo.
Zajecia dotyczace dbania o wizerunek w Internecie i bezpiecznego korzystania
z mediéw spolecznosciowych.

Cwiczenia rozwijajace umiejetnosé krytycznego myslenia oraz oceny wiarygodnosci

tresci w sieci.

“5 kluczy do lepszego $wiata Internetu" to projekt, w ktérym zrealizowane zostaly:

Wirtualne pokoje ucieczki — unikalne escape roomy - narzedzia edukacyjne w formie
wirtualnych pokoi, z ktérych kazda przestrzenn symbolizuje jeden z pieciu kluczowych
problemoéw internetowych. Uczestnicy rozwiazuja zagadki, zdobywajac wiedze
w praktyczny i angazujacy sposob.

E-learning dla nauczycieli — cykl szkolennt wideo dostosowany do potrzeb pedagogéw.
i wychowawcéw, pomagajacy im efektywnie wspieraé uczniéw.

Gamifikacja i storytelling — nauka przez doswiadczenie, z wykorzystaniem metod

angazujacych, takich jak narracja czy gry edukacyjne.

Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy ze

specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

Wyzwania:
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Niska motywacja niektérych uczestnikéw na poczatkowym etapie zajec.

Zrdéznicowany poziom kompetencji cyfrowych w grupach.

Bariery techniczne, takie jak ograniczony dostep do sprzetu.

Radzenie sobie z wyzwaniami:

Stosowanie angazujacych metod pracy, takich jak tworzenie filméw czy projektowanie
gier.

Praca w malych grupach, co pozwalalo lepiej dostosowaé tempo zaje¢ do potrzeb
uczestnikéw.

Organizacja dodatkowych konsultacji indywidualnych.




W jaki sposéb oceniasz wlasne kompetencje medialne oraz skuteczno$é stosowanych

metod nauczania?

Fundacja posiada zespodl wysoko wykwalifikowanych specjalistéw, ktérzy regularnie
uczestnicza w szkoleniach i konferencjach zwigzanych z edukacja medialng. Ja tez staram
sie na biezaco rozwijaé swojg wiedze réznymi metodami. Najczesciej korzystam

z e-learningu, konferencji i webinaréw tematycznych.

Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wsréd mlodziezy?

e Szkolenia z zakresu nowych technologii, takich jak tworzenie materialéw
wideo i projektowanie graficzne.

e Kursy dotyczace bezpieczenstwa cyfrowego i zwalczania dezinformacji.

e Warsztaty z zakresu pracy z mlodziezg ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Czy korzystasz z zasobdéw, materialéw edukacyjnych, dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajow? Jesli tak, jak wplywajg one na Twoja prace?

Tak, korzystamy z zasobow miedzynarodowych, takich jak materialy edukacyjne
udostepniane w ramach programu Erasmus np. na platformie Epale. Wzbogacajg one
nasze dzialania, umozliwiajagc wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan, np. tworzenie

kampanii spolecznych inspirowanych zagranicznymi przykladami.

Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé nauczanie kompetencji medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

¢ Indywidualizacja programu zajec¢ na podstawie diagnozy potrzeb uczestnikow.

e Wykorzystanie metod opartych na praktyce, takich jak projektowanie wlasnych
materialéw multimedialnych.

e Zapewnienie dodatkowego wsparcia w formie konsultacji i mentoringu.
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Jakie sa Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania kompetencji medialnych na

rozwdj mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

Nauczanie kompetencji medialnych wplynelo na:
e Wzrost poczucia wlasnej wartosci i pewnosci siebie u uczestnikow.
¢ Lepsza umiejetnos$é pracy w grupie i nawigzywania relacji.
e Poprawe umiejetnosci krytycznego myslenia oraz $wiadomego Kkorzystania z
technologii.

Jakie rekomendacje mialby$/mialaby$ dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca
wdrozy¢ lub usprawnié¢ programy nauczania kompetencji medialnych?

e Skupienie sie na praktycznych metodach nauczania.

e Wykorzystanie nowoczesnych technologii jako narzedzi edukacyjnych.

¢ Organizacja regularnych szkolen i wymiany doswiadczen dla nauczycieli i treneréw.

e Tworzenie atrakcyjnych i angazujacych materialéw edukacyjnych, ktére sg
dostosowane do wieku i zainteresowan mlodziezy.

CYFROWY OBYWATEL
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REKOMENDACIJE

Stosowanie aktywnych i angazujacych metod nauczania

Aktywne metody nauczania, takie jak warsztaty, projekty medialne czy
storytelling, wspieraja mlodziez w nauce poprzez praktyczne dzialania
zaangazowanie. Sg one szczegdlnie efektywne, gdy pozwalaja uczestnikom na
samodzielne tworzenie i eksplorowanie tematu.

Przyklady:

Gmina Biblioteka Wojcieszkow

W projekcie M&M Mlodziezowe Motywatorium w Wojcieszkowie mlodziez
stworzyla wlasne studio nagraniowe, wybierajac sprzet (mikrofony, pianki
wygluszajgce) i projektujac wystréj. Uczestnicy nagrywali i montowali wywiady
oraz promowali je w mediach spolecznos$ciowych.

Pomysl do wdrozenia: Organizacja warsztatéw, w ktorych mlodziez tworzy
podcasty lub filmy na wazne dla nich tematy, uczac sie jednocze$nie technik
nagrywania i montazu.

Centrum kultury w Tuchowie

Mlodziez samodzielnie stworzyla i zarzadzala profilem ,Mlody Tuchoéw, tworzac
posty i budujac wizerunek w mediach spolecznosciowych.

Pomysl do wdrozenia: Zachecenie uczestnikéw do stworzenia profilu na
Instagramie czy Facebooku, ktéry bedzie promowal dzialania lokalne, np.
wydarzenia kulturalne czy sportowe.

Stosowane narzedzia:

Audacity: Darmowe oprogramowanie do nagrywania i edycji dZzwieku.

Canva: Do tworzenia wizualnych materialéw promujacych projekty.

Shotcut: Darmowe narzedzie do montazu wideo.

Dlaczego to dziala?

Praktyczne dzialania rozwijajg nie tylko kompetencje techniczne, ale réwniez
umiejetno$¢ pracy zespolowej, komunikacji i zarzadzania czasem. Takie
podejs$cie buduje zaangazowanie, poczucie sprawczo$ci i wzmacnia pewnosdé
siebie uczestnikéw. W projekcie ,MEDIAMENTE”, uczniowie angazowali sie

. w tworzenie multimedialnych historii, co rozwijalo ich krytyczne mys$lenie

" i kreatywnosé. Proponowanie interaktywnych metod, takich jak warsztaty

i storytelling, pobudza zainteresowanie tematem i pozwala lepiej go przyswoic




Personalizacja procesu nauczania

Personalizacja w edukacji medialnej pozwala dostosowad tresci i metody
nauczania do indywidualnych potrzeb, mozliwosci i zainteresowan uczestnikow.
Dzieki temu mlodziez czuje sie bardziej zaangazowana, a nauka staje sie
efektywniejsza.

Przyklady:

Centrum Kultury w Tuchowie

Kazdy wuczestnik projektu otrzymywal zadania dopasowane do swoich
mozliwo$ci. Osoby z trudnosciami komunikacyjnymi pracowaly nad tworzeniem
grafik czy relacji wideo, ktére nie wymagaly publicznych wystgpien.

Pomysl do wdrozenia: Przygotuj warsztaty, na ktérych uczestnicy moga
wybieraé role — np. osoby techniczne zajmuja sie montazem, a kreatywne
projektuja plakaty w programie Canva.

Stolarnia Fadabrav w Novarze

Uczestnicy tworzyli projekty artystyczne, takie jak rekodzielo, co pozwalalo im
wyrazacé swoje emocje i kreatywnos$é. Projekty byly dostosowane do ich
poziomu zaawansowania.

Pomysl do wdrozenia: Organizuj warsztaty DIY, gdzie mlodziez moze tworzydé
przedmioty uzytkowe, takie jak ramki na zdjecia, a nastepnie prezentowad
swoje prace w lokalnych galeriach.

Stosowane narzedzia

Mentimeter: Do diagnozowania zainteresowan mlodziezy.

Kahoot: Do interaktywnych quizow i monitorowania postepow.

Canva: Do projektowania wizualnych materialéw multimedialnych.

Animoto: Do tworzenia krétkich filméw w prosty sposéb.

Dlaczego to dziala?

Indywidualne podej$cie buduje pewnosé siebie. Jak zauwazyla Anna Madejska
(Dom Kultury w Tuchowie), dostosowanie zadarn do mozliwos$ci uczestnikéw
pomaga w budowaniu ich pewnosci siebie i zacheca do dalszego zaangazowania.
Dostosowanie do poziomu umiejetnos$ci. Elastyczne harmonogramy i praca
w malych grupach, stosowane w MEDIAMENTE, pozwalaja kazdemu

.uczestnikowi pracowaé¢ we wlasnym tempie i efektywnie rozwijaé¢ umiejetnosci




Rozwijanie kompetencji medialnych poprzez projekty

Projekty medialne angazuja mlodziez w dzialania praktyczne, rozwijajg ich
kompetencje techniczne, spoleczne i kreatywne, a takze ucza wspdlpracy.
Realizacja projektéw pozwala uczestnikom zobaczyé efekty swojej pracy, co
wzmacnia ich motywacje i poczucie sprawczosci.

Przyklady:

Fundacja Pro Cultura

Mlodziez uczestniczyla w tworzeniu wirtualnego escape roomu, ktéry dotyczyl
wyzwan, takich jak cyberprzemoc, sexting czy fake newsy. Dzialania obejmowaly
scenariusze, grafike oraz testowanie gotowego produktu.

Pomysl do wdrozenia: Zorganizowanie warsztatéw, na ktérych mlodziez stworzy
wirtualne gry edukacyjne na wybrany temat, np. zdrowie psychiczne,
wykorzystujac platformy takie jak Scratch lub Genially.

Fundacja Miedzynarodowej Integracji Gospodarczej i Kulturalno-
Turystycznej

W ramach programu Erasmus+ mlodziez realizowala szereg dzialai zwigzanych
z edukacja ekologiczng i medialng, takich jak tworzenie filméw edukacyjnych,
prezentacji multimedialnych i organizacja debat. Projekt angazowal takze
partneréw miedzynarodowych.

Pomysl do wdrozenia: Zrealizowanie projektu, w ktérym mlodziez przygotowuje
kampanie spoleczng na temat ochrony $rodowiska, uczac sie tworzenia tresci
multimedialnych i prezentowania ich publicznie.

Stosowane narzedzia

Genially: Do tworzenia interaktywnych gier i escape roomow.

DaVinci Resolve: Do profesjonalnego montazu wideo.

Canva: Do projektowania grafik i wizualizacji.

Scratch: Do programowania prostych gier edukacyjnych.

Dlaczego to dziala?

Projekty medialne rozwijaja kompetencje techniczne, spoleczne i analityczne
mlodziezy, jednoczes$nie angazujac ich w praktyczne dzialania. Dostosowanie
tematéw projektéw do zainteresowan uczestnikow, np. ochrona $srodowiska czy
bezpieczny internet, sprawia, ze sg one bardziej atrakcyjne i inspirujace.
Wykorzystanie narzedzi cyfrowych, takich jak Genially czy DaVinci Resolve,
pozwala tworzy¢ profesjonalne i angazujace tresci.




Wspieranie krytycznego myslenia i sSwiadomego korzystania z mediéw

Rozwijanie umiejetnos$ci krytycznego myslenia i $wiadomego korzystania
z mediéw pomaga mlodziezy lepiej rozumieé otaczajacy ich $wiat, oceniad
wiarygodno$é informacji i podejmowaé <$wiadome decyzje w cyfrowej
rzeczywistosci. Dzialania edukacyjne w tym zakresie ucza mlodych ludzi
rozpoznawa¢ manipulacje medialne, oddziela¢ fakty od opinii i unikaé
dezinformacji.

Przyklady:

Fundacja Pro Cultura

W projekcie ,Cyfrowy obywatel wymiata w Internecie” mlodziez uczestniczyla
w warsztatach z analizy tresci medialnych. Uczestnicy uczyli sie identyfikowad
fake newsy, ocenia¢ wiarygodnos$é zZrédel i rozpoznawaé¢ mechanizmy
manipulacji w mediach spolecznos$ciowych.

Pomysl do wdrozenia: Organizacja zajeé, podczas ktérych mlodziez analizuje
artykuly prasowe, posty w mediach spoleczno$ciowych i inne tresci, uczac sie
oceniad ich rzetelnosé.

Fundacja Digital Creators

W warsztatach online mlodziez pracowala nad projektami, ktére wymagaly
krytycznego podejscia do mediéw, np. tworzyla scenariusze kampanii
spolecznych podkreslajacych wplyw fake newséw na codzienne zycie.

Pomysl do wdrozenia: Zorganizowanie warsztatow w formie gry symulacyjnej,
gdzie uczestnicy pelnia role dziennikarzy i tworza tresci, ktére sa nastepnie
oceniane pod katem rzetelnosci.

Stosowane narzedzia:

Kahoot: Do interaktywnych quizéow z zakresu rozpoznawania fake newséw.
Mentimeter: Do przeprowadzania ankiet i dyskusji na temat manipulacji
w mediach.

Canva: Do tworzenia infografik ilustrujacych réznice miedzy wiarygodnymi
a falszywymi zZrédlami.

FactCheck Tools: Do sprawdzania rzetelnosci informacji.

Dlaczego to dziala?

Wspieranie krytycznego mys$lenia i $wiadomego korzystania z mediéw to
kluczowy element edukacji mlodziezy w erze cyfrowej. Projekty i warsztaty, ktére
angazuja mlodziez w analize tresci medialnych, rozwijaja ich kompetencje
analityczne, zwigkszaja $wiadomos¢ i pomagaja unika¢ manipulacji.
Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi, takich jak Kahoot czy Canva, sprawia, ze
:za'jc;'cia sg interaktywne, atrakcyjne i inspirujace.




Wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji medialnej

Nowoczesne technologie, takie jak aplikacje do tworzenia grafik, montazu
wideo czy gry edukacyjne, moga znaczgaco wzbogacié¢ proces nauczania. Dzieki
nim mlodziez rozwija swoje umiejetnosci cyfrowe, techniczne i kreatywne, uczac
sie jednoczesnie efektywnego wykorzystywania narzedzi dostepnych w erze
cyfrowe;j.

Przyklady:

Fundacja Pro Cultura

W projekcie “5 Kluczy do lepszego $wiata Internetu” mlodziez korzystala
z nowoczesnych narzedzi, takich jak Genially, do tworzenia interaktywnych
escape roomow, ktére poruszaly wazne tematy, np. cyberprzemoc, sexting czy
fake newsy.

Pomys! do wdrozenia: Zorganizowanie warsztatow, w ktérych mlodziez tworzy
interaktywne prezentacje edukacyjne na wybrane tematy, np. bezpieczenstwo
w sieci, wykorzystujac narzedzia takie jak Genially czy Powtoon.

ESSERCI

Mlodziez tworzyla animacje i filmy wideo z wykorzystaniem narzedzi takich jak
Animoto, rozwijajac umiejetnosci techniczne i kreatywnosé.

Pomysl do wdrozenia: Przeprowadzenie zajeé¢ z tworzenia krétkich filméw
edukacyjnych lub animacji, wykorzystujac narzedzia takie jak Toontastic czy
Powtoon.

Stosowane narzedzia:

Genially: Do tworzenia interaktywnych escape rooméw i prezentacji.

Canva: Do projektowania grafik i materialow wizualnych.

DaVinci Resolve: Do profesjonalnego montazu wideo.

Powtoon: Do tworzenia animacji i multimedialnych prezentac;ji.

Dlaczego to dziala?

Korzystanie z nowoczesnych technologii pozwala mlodziezy nie tylko rozwijadé
swoje umiejetnosci techniczne, ale takze poznawaé narzedzia, ktére sa
powszechnie uzywane w réznych branzach. Projekty oparte na technologiach
cyfrowych angazuja uczestnikéw, ucza ich praktycznych umiejetnosci
i przygotowujg do funkcjonowania w cyfrowym $wiecie. Tworzenie animacji czy
filméw wideo zacheca mlodziez do eksplorowania nowych form wyrazu
i rozwijania swojej kreatywnosci. Projekty takie jak ,5 kluczy do lepszego
Internetu” pokazuja, jak technologia moze by¢é narzedziem do edukacji
i angazowania mlodziezy.




Promowanie wspolpracy w grupach

Wspéblna praca nad projektami medialnymi rozwija u mlodziezy umiejetnosci
interpersonalne, takie jak komunikacja, odpowiedzialno$é, podzial obowigzkéw
i rozwigzywanie konfliktéw. Realizacja zespolowych zadan sprzyja budowaniu
wiezi i poczucia przynaleznosci do grupy, co wzmacnia motywacje uczestnikow.
Przyklady:

Fundacja Miedzynarodowej Integracji Gospodarczej i Kulturalno-
Turystycznej

W projekcie “EcolLogiczni 2022” mlodziez wspdélpracowala w grupach podczas
tworzenia filméw edukacyjnych i organizacji debat na tematy ekologiczne. Kazda
grupa miala swoje zadania, co uczylo odpowiedzialnos$ci i wspélpracy.

Pomys! do wdrozenia: Zorganizowanie projektu, w ktérym uczestnicy tworza
zespoly odpowiedzialne za rézne aspekty kampanii spolecznej, np. tworzenie
tresci wideo, projektowanie plakatéw, prowadzenie mediéw spolecznosciowych.
Fundacja Pro Cultura

W projekcie “Cyfrowy obywatel wymiata w Internecie” mlodziez pracowala
w grupach nad scenariuszami i realizacja materialéw wideo, co wymagalo
efektywnego planowania, podzialu rél i wspdlnego podejmowania decyzji.
Pomysl do wdrozenia: Wprowadzenie zajeé, w ktérych mlodziez realizuje
projekty w zespolach, np. krecenie filméw promujacych bezpieczne korzystanie
z internetu.

Stosowane narzedzia:

Padlet: Do wspdlpracy w czasie rzeczywistym przy planowaniu zadan.

Google Workspace (Docs, Slides): Do wspdlnego tworzenia tresci i dokumentéw.
Trello: Do zarzadzania projektami i podzialu zadan w grupie.

Canva for Teams: Do wspéldzielenia projektéow graficznych w grupach.

Dlaczego to dziala?

Projekty, w ktérych mlodziez ma okazje wspdlpracowaé w grupie lepiej
rozwijajg umiejetnosci interpersonalne, buduja poczucie wspélnoty i dajg lepsze
efekty wspolpracy.Zadania zespolowe ucza odpowiedzialnos$ci, komunikacji
i rozwigzywania probleméw. Wspélpraca w grupach nie tylko wzmacnia wiezi,
ale takze przygotowuje mlodych ludzi do efektywnego dzialania w zespolach
w przyszlosci.




Zapewnienie wsparcia technicznego i dostepu do zasobéw

By mlodziez mogla w pelni rozwijaé¢ swoje kompetencje medialne i cyfrowe,
niezbedne jest zapewnienie dostepu do odpowiednich narzedzi technologicznych
oraz wsparcia technicznego. Profesjonalny sprzet, oprogramowanie i materialy
edukacyjne umozliwiaja uczestnikom realizacje kreatywnych projektéw oraz
zdobycie cennych umiejetnosci praktycznych.

Przyklady:

Fundacja Pro Cultura

Projekt “5 kluczy....” zapewnil mlodziezy dostep do narzedzi cyfrowych, takich
jak platformy Genially, umozliwiajace tworzenie interaktywnych escape rooméw.
Uczestnicy korzystali z komputeréw i oprogramowania graficznego, uczac sie
praktycznego wykorzystania technologii w edukacji medialne;j.

Pomysl do wdrozenia: Zorganizuj warsztaty, na ktérych mlodziez, majac dostep
do laptopéw z programem Canva i Genially, stworzy wlasne interaktywne
projekty edukacyjne, np. o cyberprzemocy.

ESSERCI

W ramach warsztatéw mlodziez korzystala z kamer, mikrofonéw oraz narzedzi
do tworzenia animacji i montazu wideo. Dzialania skupialy sie na rozwijaniu
umiejetnos$ci produkcji multimedialnej, takich jak tworzenie krétkich filméw
i historii wizualnych.

Pomysl do wdrozenia: Stwérz mobilne studio multimedialne, wyposazone
w sprzet nagraniowy i oprogramowanie do edycji wideo (np. DaVinci Resolve),
ktére mozna wykorzystaé podczas warsztatow w szkolach i Swietlicach.
Stosowane narzedzia:

Canva: Do projektowania materialéw wizualnych.

DaVinci Resolve: Do montazu wideo.

Genially: Do tworzenia interaktywnych prezentacji i escape roomow.

Audacity: Do nagrywania i edycji dZzwieku.

OBS Studio: Do streamowania i nagrywania tresci na zywo.

Dlaczego to dziala?

Réwny dostep do technologii ma ogromne znaczenia, zwlaszcza w kontekscie
mlodziezy zagrozonej wykluczeniem spolecznym. Profesjonalne narzedzia
pozwalaja zwiekszyé motywacje, lepiej przygotowadé sie do wyzwan przyszlego

rynku pracy, a takze co wazne, zwiekszy¢ poczucie sprawczosci.




Promowanie inkluzyjnos$ci w edukacji medialnej

Zapewnienie inkluzyjno$ci w edukacji medialnej pozwala na wlaczenie
mlodziezy o réznorodnych potrzebach i poziomach kompetencji. Dostosowanie
dzialai do indywidualnych mozliwosci uczestnikéw oraz stworzenie
bezpiecznego Srodowiska edukacyjnego buduje ich pewnos$é siebie i motywacje
do nauki.

Przyklady:

Dom Kultury w Tuchowie

Osoby z trudnos$ciami w mowieniu lub czytaniu byly angazowane w dzialania
niewymagajace publicznych wystapien, takie jak tworzenie grafik czy relacji
wideo.

Pomysl do wdrozenia: Stworzenie warsztatéw, podczas ktérych uczestnicy
moga wybraé zadania zgodne z ich mocnymi stronami, np. projektowanie tresci
wizualnych 1lub pisanie scenariuszy, unikajac jednoczes$nie dzialan, ktére
moglyby wywolywad niepotrzebny stres.

Stowarzyszenie Orientamente

W spolecznej stolarni mlodziez pracowala nad projektami zwigzanymi
z rzemioslem, dostosowanymi do ich indywidualnych zdolno$ci i potrzeb.

Pomys! do wdrozenia: Zorganizowanie warsztatow praktycznych, takich jak
tworzenie prostych przedmiotéw uzytkowych (np. pudelek na drobiazgi), gdzie
kazdy wuczestnik bedzie moégl znalezé odpowiednia dla siebie role, od
projektowania po realizacje.

Stosowane narzedzia:

Toontastic: Do tworzenia prostych animacji, ktére umozliwiajag ekspresje
kreatywnosci.

Padlet: Do wspélpracy w grupach i dzielenia sie pomyslami w bezpiecznej
przestrzeni.

Scratch: Do prostych projektéw programistycznych, ktére mozna dostosowaé do
umiejetnosci uczestnikow.

Dlaczego to dziala?

Wlasciwe podejs$cie nie wykluczajgcego nikogo pozwala kazdemu uczestnikowi
czué¢ sie akceptowanym i rozwija¢ swoje mocne strony w komfortowym
Srodowisku. W warsztatach Orientamente elastyczne zadania zwigzane
z rzemioslem promowaly wspdlprace i szacunek dla réznorodnosci. Takie
podejscie nie tylko rozwija umiejetnosci techniczne, ale takze buduje

kompetencje spoleczne, zwiekszajac zaangazowanie i motywacje uczestnikow.



Rozwdéj kompetencji spoleczno-emocjonalnych w edukacji medialnej

Rozwijanie kompetencji spoleczno-emocjonalnych, takich jak komunikacja,
empatia czy wspdlpraca, jest Kkluczowe dla budowania zdrowych relacji
i $wiadomego korzystania z mediéw. Polaczenie edukacji medialnej z
éwiczeniem tych umiejetnos$ci pozwala mlodziezy lepiej radzié¢ sobie w réznych
sytuacjach zyciowych i zawodowych.

Przyklady:

Fundacja Miedzynarodowej Integracji Gospodarczej i Kulturalno-
Turystycznej

Uczestnicy angazowali sie w debaty na temat ekologii, ktére rozwijaly ich
umiejetnos$ci argumentacji i sluchania. Dzieki wspdlpracy z miedzynarodowymi
partnerami mlodziez mogla é¢wiczyé wyrazanie opinii w otwartej i akceptujacej
atmosferze.

Pomysl do wdrozenia: Warsztat z debat, w ktérych mlodziez dyskutuje na temat
wspolczesnych wyzwan medialnych, np. roli influenceréow czy fake newsow.
Stowarzyszenie Orientamente

Mlodziez pracowala w grupach nad projektami multimedialnymi, co wymagalo
efektywnej komunikacji i dzielenia sie odpowiedzialnos$ciag. Warsztaty
artystyczne, takie jak tworzenie filmow i prezentacji, wzmacnialy ich
kreatywno$¢ oraz umiejetnosé pracy w zespole.

Pomys!l do wdrozenia: Organizacja zajeé¢, w ktérych mlodziez wspdlnie tworzy
materialy wizualne na temat lokalnych problemoéw, uczac sie wspodlpracy
i kreatywnego rozwiazywania probleméw.

Stosowane narzedzia:

Mentimeter: Do zbierania opinii i prowadzenia interaktywnych dyskus;ji.

Padlet: Do wspdlnej pracy nad projektami i dzielenia sie pomyslami.

Canva: Do zespolowego projektowania grafik i wizualizacji.

Kahoot: Do interaktywnych quizow wspierajacych komunikacje i zaangazowanie.
Dlaczego to dziala?

Laczenie edukacji medialnej z rozwojem kompetencji spoleczno-emocjonalnych
pozwala mlodziezy lepiej funkcjonowaé w grupie i w 2zyciu codziennym.
W projektach takich jak ,EcolLogiczni 2022” mlodzi ludzie uczyli sie
konstruktywnej argumentacji i pracy zespolowej, co rozwijalo ich umiejetnosci
komunikacyjne. Warsztaty artystyczne w spazio nova sprzyjaly integracji grupy,

rozwijaly kreatywnos$¢ i budowaly poczucie przynaleznosci. Takie podejscie
pomaga mlodziezy rozwija¢ empatie, wyrazaé¢ emocje i swiadomie korzystacé
z mediéw w spos6b odpowiedzialny i refleksyjny.



Inspirowanie mlodziezy do aktywnego uczestnictwa w spoleczenstwie

Edukacja medialna moze byé narzedziem do wzmacniania zaangazowania
mlodziezy w zycie spoleczne. Projekty, ktére zachecaja uczestnikéw do
podejmowania dzialan na rzecz swojej spolecznosci, rozwijajg ich poczucie
odpowiedzialnosci, kreatywnos$¢ i umiejetnosci przywddcze.

Przyklady:
Fundacja Pro Cultura
Uczestnicy projektu “Cyfrowy ....” tworzyli materialy edukacyjne, takie jak filmy
i kampanie spoleczne promujace odpowiedzialne korzystanie z internetu. Byla to
dla nich okazja do podejmowania dzialan, ktére mialy realny wplyw na ich
otoczenie.
Pomysl do wdrozenia: Zorganizuj projekt, w ktérym mlodziez przygotowuje
kampanie spoleczng promujaca tolerancje lub walke z dezinformacjg, uczac sie
przy tym podstaw marketingu i komunikac;ji.
ESSERCI
Mlodziez tworzyla multimedialne historie, w ktorych poruszala wazne spoleczne
tematy, takie jak réownos$é, solidarnos$é czy ochrona srodowiska. Dzieki temu
rozwijali swojg wrazliwos$¢ spoleczng i umiejetnosci krytycznego myslenia.
Pomysl do wdrozenia: Wprowadz warsztaty storytellingowe, w ktérych mlodziez
opowiada o wyzwaniach swojej spolecznosci i tworzy filmy dokumentalne
promujace lokalne dzialania.
Stosowane narzedzia:
Canva: Do projektowania materialéw promujacych kampanie spoleczne.
DaVinci Resolve: Do montazu wideo w profesjonalnej jako$ci.
Powtoon: Do tworzenia animowanych prezentacji o tematyce spolecznej.
Mentimeter: Do zbierania opinii i pomysléow od spolecznosci, ktére mlodziez
moze wykorzystaé¢ w swoich projektach.
Dlaczego to dziala?

Projekty angazujace mlodziez w dzialania spoleczne ucza ich odpowiedzialnosci

”

i rozwijaja poczucie sprawczos$ci. W projekcie ,Cyfrowy ...” mlodziez miala

realny wplyw na edukacje rowiesnikéw w zakresie odpowiedzialnego korzystania

-z internetu. Z kolei storytelling w MEDIAMENTE pomdgl uczestnikom lepiej

“zrozumieé problemy spoleczne i wyrazi¢ swoje emocje oraz pomysly w kreatywny

. Sposob.




FORMULARZ ANKIETY

Instrukcja: Prosimy o szczere i w miare szczegélowe odpowiedzi na ponizsze pytania.
Twoje doswiadczenia i opinie sg dla nas niezwykle cenne w opracowaniu rekomendacji
dotyczacych nauczania kompetencji medialnych mlodziezy.

1. Prosze opisa¢ swoje doswiadczenie (stanowisko pracy, zadania, cele) w pracy
mlodzieza zagrozona wykluczeniem oraz w nauczaniu kompetencji medialnych.

2. Jakie metody i narzedzia edukacyjne stosujesz najczes$ciej w nauczaniu kompetencji
medialnych? Dlaczego uwazasz je za skuteczne?

3. Czy mozesz podaé przyklady konkretnych dzialan lub projektéw, ktére uwazasz za
najlepsze praktyki w zakresie nauczania kompetencji medialnych? Opisz dzialania jesli to
mozliwe.

4. Jakie wyzwania napotykasz podczas nauczania kompetencji medialnych mlodziezy ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i jak sobie z nimi radzisz?

5. W jaki sposéb oceniasz wlasne kompetencje medialne oraz skutecznos$é stosowanych
metod nauczania?

6. Jakie wsparcie lub szkolenia uwazasz za niezbedne dla treneréw i nauczycieli, aby
efektywniej rozwija¢ kompetencje medialne wsréd mlodziezy?

7. Czy korzystasz z zasobéw, materialéw edukacyjnych, dobrych praktyk pochodzacych
z innych krajéw? Jesli tak, jak wplywajg one na Twoja prace?

8. Jakie strategie stosujesz, aby dostosowaé nauczanie kompetencji medialnych do
indywidualnych potrzeb uczniéw?

9. Jakie sg Twoje obserwacje dotyczace wplywu nauczania kompetencji medialnych na
rozw6j mlodziezy zagrozonej wykluczeniem?

10. Jakie rekomendacje mialbys$/mialabys$ dla innych treneréw lub instytucji, ktére chca
wdrozy¢ lub usprawni¢ programy nauczania kompetencji medialnych?

Dziekujemy za poswiecony czas i cenne odpowiedzi! Twoje doswiadczenie przyczyni sie
do stworzenia raportu na temat jakosci edukacji medialnej dla mlodziezy ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

Q-



